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BASICO
Descripcion del Corte

Usando Comando PUNTO, crea los puntos indicados REPITIENDO el comando. Resuelve los puntos sin Coordenadas

Unidad 2.
COMANDOS DE DIBUJO
Y CONFIGURACION

P1(5,10) P2(10,10) P3(XY P4(X,)Y) P5(25,10)  pg(X.Y) P7(X.Y) P8(40,10) L.
g * * ® ® ® * ° Objetivo 2.1.
Comando Punto
PI(X,Y P10(¥,Y) P11(15|5) P12(20,5) P13(X.Y) P14(30,5) P15(35,5) P16(X,Y)

El primer Objetivo de la Unidad DOS, consta de TRES Actividades
las cuales al completarse permitiran al estudiante comprender

el uso del comando PUNTO, pudiendo activarse desde el Ribbon
o desde la linea de Comandos

Es necesario que repasemos estos TRES puntos

los cuales nos permitiran conocer el uso de la geometria

mas basica que existe en el dibujo.
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