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(UBICACION) En la Categoria LAYER encontramos el Comando LAYERPROPERTIES. Este comando activa una ventana que nos permite crear elementos que dan caracateristicas a las geometrias.
(EJECUCION) Para activar esta ventana seguimos los siguientes pasos:
Paso 1.- Hacemos clic en el Comando LAYER PROPERTIES lo que abrira una ventana.
Paso 2.- Para crear una Nueva Capa hacemos clic en el icono NEW LAYER e inmediatamente escribimos el nombre de la capa y presionamos ENTER.
Paso 3.- Le asignamos un color a la capa creada en la Columna COLOR, hacemos clic en el Color de la capa creada, sustitimos por otro y hacemos clic en el botonOK.
Paso 4.- Le podemos asignar otro estilo de Linea, en la Columna LINE TYPE. Primero debemos cargar el nuevo estilo, en el boton LOAD.
Seleccionamos un estilo disponible y hacemos clic en OK. Seleccionamos el estilo cargado y hacemos clic en OK.
Paso 5.- Podemos cerrar la ventana de Layer Properties y todas las capas creadas estaran disponibles en nuestra opcion LAYER.
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