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(UBICACION) En la CategoriaMODIFICAR encontramos el Comando ESPEJO.
(EJECUCION) Para ejecutar este comando seguimos los siguientes pasos:
Paso 1.- Seleccionamos lo que deseamos Reflejar (Podemos ventanear) [Clic para 1era esquina] ° [Clic para esquina Opuesta]
Paso 2.- Activamos el Comando ESPEJO [Para ello hacemos clic en el Comando] o [EscribimosMIRROR y presionamos ENTER]
Paso 3.- Escogemos dos puntos de Referencia. Algo asi como la Línea donde reflejaremos [Para ello Hacemos clic en dos puntos]
Paso 4.- Por ultimo respondemos a la pregunta si deseamos eliminar la figuraOriginal.

Resumen del Video

TAREA  APLICADA Complejidad

Descripción de la Tarea

CREA la Figura Acotada,
Y Usa espejo

Para CREAR la Figura del lado


