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COMANDOS DE
MODIFICACIÓN

Comandos Básicos con
Punto Base

Comando Mover
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(UBICACION) En la CategoriaMODIFICAR encontramos el ComandoMOVER.
Una forma de ejecutar este comando demanera sencilla es tener un punto de Referencia a donde vamos aMOVER.
(EJECUCION) Para ejecutar este comando seguimos los siguientes pasos:
Paso 1.- Seleccionamos lo que vamos amover. (Podemos ventanear) [Clic para 1era esquina] ° [Clic para esquina Opuesta]
Paso 2.- Activamos el ComandoMOVER. [Para ello hacemos clic en el Comando] o [EscribimosMOVE y presionamos ENTER]
Paso 3.- Escogemos un punto base. Algo asi como el pivote dondemoveremos [Para ello Hacemos clic en algun punto de la Geometria]
Paso 4.- Por ultimo escogemos el Punto hacia dondemoveremos la geometria [Esto seria hacer clic en el punto Final o de Referencia]
La otramanera demover es cambiando el paso 4, por una distancia y un Angulo en vez de hacer clic en el Punto. Repitamos esta asignacion con este nuevo PASO.

Resumen del Video

TAREA  APLICADA Complejidad

Descripción de la Tarea

Crea la Figura y 
luego muévela

(Usa como 
referencia el Eje de 

la Capa Verde)


